物語の人物の心情を追体験してみよう
	 手順１　AからDの台詞を考えてワークシートにまとめる。１５分。時間内で考えきれなかった　
　らアドリブとなる。
 手順２　実際にその役になりきって台詞を言ってみる。立ち位置も考え、立って行う。
 手順３　どんな気持ちがしたか振り返る。


A　道長　B　公任　C　周りの人①　D　周りの人②
※CDは男女どちらでもよい。５人の班はもう１人「周りの人」を増やす。
役は固定せず、ぐるぐる回す。みんながそれぞれの役を体験する。
【タスク一覧】
TASK１　登場 道長が催した舟遊び当日。道長、公任が順に登場します。周りの人が彼らを噂しながら見つめます。さて、どんな会話をしているでしょうか。また、道長・公任はそんな中をどんな気持ちで歩いていくでしょうか。
TASK２　選択 公任がいよいよ乗船。道長は何を思いますか。公任は何を思い、どんな選択をしますか。心の声を形にしてみましょう。周りの人は推測しながら結果を待ちましょう。
TASK３　和歌 公任が歌を詠みます。どんな気持ちで詠みますか。道長はどう受け止めますか。周りの人はどう解釈しますか。
TASK４　後日談　それぞれがこの出来事をどう振り返りますか。
 ◎台詞を考えて書き込もう
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	 【メモ、気付き】



